EVENTO CERTO, POSSIBILE E
IMPOSSIBILE

Un evento ¢ certo quando non c'e alcuna
possibilita che non succeda. Ad esempio, se in un
sacchetto ci sono 10 biglie rosse, infilandovi una
mano ed estraendo una biglia, I'evento “che la
biglia che estraggo sia rossa” e un evento sicuro.

Un evento e impossibile se non c'e alcuna
possibilita che succeda. Ad esempio, nel caso
precedente, I'evento "che la biglia che estraggo
sia nera" & un evento impossibile, dato che tutte
le biglie del sacchetto sono rosse.

Un evento ¢ probabile se esiste una qualche
possibilita che succeda. Se nel sacchetto ci sono
10 biglie, alcune rosse e alcune nere, I'evento
“che la biglia che estraggo sia nera” e probabile.

EVENTO CERTO, POSSIBILE E
IMPOSSIBILE

Un evento e certo quando nhon c'¢ alcuna
possibilita che non succeda. Ad esempio, se in un
sacchetto ci sono 10 biglie rosse, infilandovi una
mano ed estraendo una biglia, I'evento "che la
biglia che estraggo sia rossa” € un evento sicuro.

Un evento ¢ impossibile se non c'¢ alcuna
possibilita che succeda. Ad esempio, nel caso
precedente, I'evento "che la biglia che estraggo
sia nera” & un evento impossibile, dato che tutte
le biglie del sacchetto sono rosse.

Un evento ¢ probabile se esiste una qualche
possibilita che succeda. Se nel sacchetto ci sono
10 biglie, alcune rosse e alcune nere, I'evento
“che la biglia che estraggo sia nera” & probabile.
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CERTO e POSGSIBILE * IMPOSSIRILE

Fabio deve estrarre da ciascuno dei vasi una pallina. Osserva bene il
colore delle palline e indica con una X ciod che pensi di ogni frase.

Estrarra una pallina rossa. Estrarra una pallina verde. Estrarra una pallina blu.
[JE certo [(JE certo [ JE certo

[JE possibile [JE possibile [JE possibile

[JE impossibile [[JE impossibile [JE impossibile

Estrarra una pallina rossa. Estrarra una pallina verde. Estrarra o una rossa o una blu.
[JE certo [JE certo [JE certo
[_JE possibile [_JE possibile [_JE possibile

[JE impossibile [[JE impossibile [JE impossibile

r:r

A Indica con una X cid che pensi di ogni frase.

Il cane & un mammifero con Lanciando una moneta Matteo sta correndo verso

le ali. uscira testa. casa.

[_]Vero [JE certo [_]Forse
[_JFalso [JE possibile [_]Impossibile
on so E impossibile icuro

LN L IE bil LIS

N
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CERTO, POSSIBILE E IMPOSSIBILE

“lndica con X cio che pensi di ogni frase.
(Certo = C Possibile = P Impossibile = |)

Domani sara Dopo il temporale ci sara Dopo il temporale

lunedi. @ m I"arcobaleno. IE m cadra la grandine. [E m

Topi deve estrarre da ogni vaso una pallina.
Osserva il colore delle palline e indica con X la risposta esatta.

Estrarra una Estrarra una Estrarra una

pallina blu? IE |I| pallina verde? E m pallina rossa? @ m

Lanciando un dado, che cosa uscira? Indica con X se cio che dicono
le frasi e certo (C), possibile (P) o impossibile (l).

@ Uscira un numero dispari. [P][1]

@ Uscira un numero

i maggiore di 0. [P][1]
Prendi un dado e osservalo: ha sei facce e su ogni @ Uscira un numero
faccia ci sono dei punti (1, 2, 3, 4, 5, 6). maggiore di 6. [P][1]
| punti sono sistemati con un certo ordine: per o Uscira un multiplo di 2. @ m
esempio, la faccia opposta a quella con 1 punto N
ha 6 punti (1 + 6 = 7), la faccia opposta a quella ° U§C"a il
con 3 punti ha 4 punti @ + 4 = 7)... minore di 7. P][1]



CERTO, POSSIBILE, IMPOSSIBILE

“@ Osserva il disegno e completa la tabella.

Vg“ VEES
Salvo D'Accorso

|
v

www.maestrosalvo.it

* Se pesco a occhi Certo | Possibile | Impossibile

chiusi una biglia | pescare una biglia

dal sacchetto, gialla

POSSO... ' _—
Pescare una biglia
)09 @ | Dl

/90 @ °‘ Pescare una biglia.

XX XxaAd

999 @ Pescare un pesciolino.

@ 9 Pescare una biglia

) 9

verde.

”@ Se lanci un dado con i numeri da 1 a 6, che cosa puo succedere?

”@ Indovina chi... @
Non ha il cappello. e

Completa la tabella.

Se lancio un dado esce...| Certo

Possibile

Impossibile

Un numeroda 1 a 6.

Un numero pari.

Un numero maggiore di 6.

Un numero dispari.

Un numero minore
o uguale a 6.

[l numero 8.

Non ha i baffi. AL\")‘
. o uca
Ha gli occhiali.
eSitrattadi ... . Torias
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VI RICORDATE LA STORIA DELLA SIGNORA
DECINA E DEL SIGNOR UNITA?

La signora Decina e il signor Unita
vivevano tranquilli e felici nelle loro
case strette, si salutavano appena
e non avevano mai niente da dirsi.
Quando mettevano in colonna le
addizioni e le sottrazioni e
calcolavano il risultato andavano
sempre d'accordo: ognuno

rimaneva a casa sua!

Ma una volta il signor Unitq,
durante un'addizione, si accorse
che in casa sua era entrata una
decina, cosi gridé: Fuori di qui, vai
a casa tual Le diede un calcio e la
rispedi a casa sua. Faceva il
prepotente lui, ma non sapeva che

cosastavaperaccadergli....

Infatti, dopo qualche tempo,
durante una strana sottrazione, si
accorse che non aveva abbastanza
unita e allora andé a bussare alla
casa della signora Decina. - Toc,
toc, mi scusi, potrebbe prestarmi

unadecina?

... come andra a finire?
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Sottrazioni con il cambio (prestito)

d a u Sottraggo le unita: mi bastano?
NO! Non posso fare 5 - 8

5% |15 — } M

Allora vado in prestito di una
2 8 - decina e la cambio in 10 unita.
Il 5 cosi diventa 15 e posso fare

3 7 15-8=7
!

Sotiraggo le decine.
Cosa e successo?

v

Siccome avevo preso in prestito
una decina, me ne rimangono 5.
5-2=3

Leggo il risultato: 37




Cl esercitiamo da soll

2
o 2
Metti in colonna e calcola: 5,( -

-
Te

24 -6 = e

& 5™ ) . -
35-18 = V" ; :

41 -13 = “

52 - 27 = o 4
34-26= - =

50 - 43 = _ -
65 - 39 = .’ =
40 - 12 " ™

56 - 38 = “ o3 ;%'3' 2

WA Maestrosalvo.t

da| u da| u da| u da| u da| u
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CI esercitiomo da soll

Metti in colonna e calcola, ma fai attenzione,
alcune hanno il cambio, altre no:

49 - 16= Unisci i numeri da 1 a 50 ¢ ti apparird un bel disegno.
66 - 22=
43 - 15=
31-27= " 2 P 24;2_5 .
51 - 21= s & " y
K
54 ul 24: " 19, .18
56 - 47: 8 1.1 |?]4- 17 42 e b
7, g : " .
57 - 29= by S
oo o " n a,
58 - 39= ; 3-).50 o o s W
46 - 27-= TR . i AN
AW Maoestrosalvo.t
dal| u dal u dal| u da| u da| u
dal| u dal| u da| u dal| u dal| u
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63 -15 =

Obiettivo: 46 - 38 =

26 -19 = acquisire la tecnicadel calcolo 543 12 =
_ scritto della sottrazione anche
22 -17 = con il cambio (prestito). 62 -47 =
43 - 16 = : 45 - 39 =
Puntegoio__ /20

38 -9= QQ 28 - 19 = =
51-14 = 54 - 25 =
60 - 33 = 30-14 =
32-8= 53 - 48 =
&4 -13 = 63 - 28 =
12-7= wwavmaestrosavoit 26 - 19 =
da| u da| u da| u dal u da| u
................................................ ]

da| u dal| u da| u da u da| u
dal| u da| u dal| u da| u dal u

..........................................




I NUMERT FINO A 60

Completa la tabella

! 4 - |9]10
12 14 17 | [20
21 23| |5 28
- 32 36] | [39040
41 45 | 48
-53 4[57 t60 www.maestrosalvo.it

Scrivi il numero precedente € quello successivo

www.maestrosalvo.it

Q520

KU

Cdyo

Q8P
17
3

| 9%p
| 9¥p
qp | [9¥p

Metti il segno giusto: < = >

45047
52052
20060
120 2
56 O 56

58029
31023
20020
51015

10 2

13013 41012
59037 40040
100% 701
55(057 53060
43034 60014
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I NUMERI DA 51 A 60

QOO0
0000000000
0000000000
000000000
0000000000
000000000
0000000000
000000000
0000000000
0000000000

QOOVO0OCOO0OC)
QOOO00OOCOC)
0.0/0/0/0/0.00.0@
0000000000
0.0/0/0/0/0.00.0@
0000000000
0.0/0/0/0/0.000.@,
0000000000
0.0/0/0/0.0.00.0@
0000000000

9.0/0/0/0/0/0/0/0®

O0WOQOCO0O0)
QOO0OO000OCO0)
OOO0OO00C0O0O0)
00/0/000000@
0000000000,
00/0/000000@
9000000000
00/0/000000@
0/0/0/0000.00@,
0/0/0/0/0/0/00/0¢,

—00000C00
——00000

da

0/0/0/0/0/00/00/0
900000000/
9/0/0/0/0/0.0/0.0/0
0/0/0/0/0/0/0/00@
0/0/0/0/0/0/0/0/0©
0/0/0/0/0/0/0/00®
000000000
0l0/0/0.0/0.000.@
000000000/
0/0/0/0/00/0/00/0,

da

90/0/00.0.000@
QOOO0000000
069,000,068 ee
000000000
000000000
000000000
000000000
000000000
00/0/00/0.0.00.@
0/0)0/0/0/0000¢

0000000000
0/0/0/0/0/0/0/0/0®
0/0/0/0/0/0/0/0/0/®
0000000000
0/0/0/0/0/00/00/©
0/0/0/0/0/00/00/®
9/0/0/0/0.0.0/0.0.
9/0/0/0/0/0/0/0/0/@
0/0/0/0/0/00/00/0
OO0O0O0O0OO0O000O

da

QOQOOOOC00)
00]0/0/0/0.000@
0.0/0/0/0/0.000.@
00]0/0/0/0.000@
00/0/0/0/0000.@
00]0/0/0/0000@
00/0/0/0/0.000.@
0000000000
9.0/0/0/0/0.00.0.@
0/0]0/0/0/0/000¢

0]0/0/0/0/0/0/0/0®
000000000
0/0/0/0.0/0.00/0@,
9/0/0/0/0/0/0/00/
0/0/0/0/0/0/0/0/0/©
0/0/0/0/0/00/00/0
0/0/0/0/0/0/0/0/0©
0100000000
0]0/0/0/0/0/0/00®
OO0O0O0O0OO0O00O







